
XVI - 24 HORAS DE FUTBOL SALA  
 

“VILLA DE ALBURQUERQUE

JUAN JOSÉ MARMELO PAVÓN

”
 

 
Ficha de inscripción 

Equipo : 
Dirección : 
Ciudad : Provincia : 
Teléfono : Fax : 

Camiseta : Camiseta : Primera 
equipación Calzonas : 

Segunda 
equipación Calzonas : 

 

Jugador (Nombre y Apellidos Fecha nacim. D.N.I. 
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

 

(Las reglas en su totalidad se encuentran en posesión de la Organización y serán entregadas a los equipos participantes 

Pabellón Municipal de Deportes 
 ALBURQUERQUE  

 

16 y 17 de julio de 2011 
 

Inscripción de 60 euros hasta el día 11 de julio (máx. 30 equipos) 
Caja Rural de Extremadura nº de cuenta 3009/0047/91 1142776622 
(Reflejar en el recibo bancario el nombre del equipo, 
en concepto de 24 horas fútbol-sala) 
 
EXTRACTO DE LAS REGLAS DEL TORNEO 

 

antes del comienzo del torneo) 
 

DESARROLLO DEL TORNEO  
1ª FASE.- Equipos divididos en grupos de 3 ó 4 dependiendo del nº de inscritos, jugándose sistema liguilla todos contra 
todos. Se clasificarán para la siguiente fase el campeón de cada grupo y posiblemente el/los mejor/es 2º Clasificado/s 
(siempre dependiente del nº de equipos inscritos y de la determinación de la Organización.) 

- Mejor golaverage particular (En caso de triple empate no se tendrá en cuenta)  
- Mejor golaverage general. 
- Mayor nº de goles a favor. 
- Menor nº de tarjetas amarillas acumaladas. (1 Tarj. Azul = 2 Tarj. Amar. Y 1 Tarj.  Rosa = 3 Tarj. Amar.)  
- Sorteo. 

2ª FASE .- Los equipos clasificados de la 1ª fase pueden ser divididos en grupos de 3, sistema liguilla todos contra todos o disputarse 
a eliminatoria directa entre 2 equipos, a determinar por la Organizac ión. 
SEMIFINALES 
3º Y 4º PUESTO Y FINAL  

PARTIDOS  
1ª FASE.- Partidos a un solo tiempo de 25 minutos reloj corrido. La victoria vale 3 ptos., el empate 1 pto. Y la derrota 
0 ptos. 
2ª FASE.- Depende de la determinación de la Organización.  
Semifinales.- - Partidos a dos tiempos de 25 minutos cada uno a reloj corrido con descanso entre ellos de 5 minutos. 

 
3º y 4º Puesto y FINAL.- Igual que en las semifinales, excepto que en este caso si se llega al final con empate habrá una prórroga 
con dos tiempos extras de 5 minutos cada uno sin descanso entre ellos.  
Cada equipo podrá pedir un tiempo muerto por periodo siendo su duración  de 1 minuto.  
 

FALTAS E INCORRECCIONES  
· Se podrá conseguir gol desde cualquier zona del terreno de juego. 
· A partir de la 6ª falta de equipo acumulable se ejecutará doble penalti desde los 10 metros, aunque si se 

producen inferior a 10 metros el jugador tendrá la opción de lanzar desde ese punto o desde el doble penalti. 
· El jugador que cometa 5 faltas personales o técnicas en un partido será descalificado del mismo con Tarj. 

Azul sustituyéndose por otro jugados del banquillo. (Esta Tarj. Azul no conlleva partido de suspensión). 
· El jugador que acumule 3 tarj. Amarillas entre la 1º y 2º fase será suspendido con 1 partido. A partir de 

Semifinales se partirá de nuevo con 0 tarjetas. 
· Una tarj. Azul directa equivale a un partido de suspensión, en cualquiera de las fases, descalificándose del 

citado encuentro y pudiendo ser sustituido por otro compañero. 
· Una tarj. Roja directa conlleva la expulsión del partido y del torneo del jugador no pudiendo ser sustituido por otro 

compañero en el partido en concreto.  

 

Enviar a la Organización por Fax (indicado abajo) o entregar en el Pabellón Municipal de Alburquerque lo antes posible, 
aunque no esté completamente rellena, ya que se podrá completar en el mismo día del torneo, antes del inicio del mismo, 
incluso cambiar algún dato o jugador. Así mismo, deberá enviarse el resguardo bancario de la inscripción una vez 
realizada la misma en la cuenta indicada en la hoja anterior. 

FAX 924 40 10 46

INFORMACIÓN TFNO. 924 40 05 12   en Horario de 12 a 20 horas

 

Si al final hay empate no habrá prórroga, se lanzarán penaltis.
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